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Programacion con Python: de cero a experto

Presentacion

La programacion de computadoras es una competencia necesaria en practicamente todas las areas de
conocimiento y requerida por muchas empresas. La popularidad del lenguaje de programacién Python ha ido
en aumento en los ultimos afios debido a su versatilidad, facilidad de programacién, su portabilidad entre
diferentes sistemas operativos y su omnipresencia en practicamente todos los sistemas digitales. En este curso-
taller aprenderas Python 3, desde el “Hola mundo” hasta la generacién espontanea de cédigo. Revisaremos los
vericuetos y atajos del lenguaje con el objetivo de conocer las herramientas necesarias que te convertiran en
un verdadero Pythonista. Cada uno de los temas se revisaran desde un punto de vista general, de tal manera
gue lo presentado en este curso te serd util para una gama amplia de aplicaciones y te permitiran comenzar a
adentrarte en todo el ecosistema de bibliotecas especializadas que se pueden usar desde este lenguaje.

Imparte: Dr. Luis Miguel De la Cruz Salas

Técnico Académico Titular
Instituto de Geofisica, UNAM

El Dr. de la Cruz realizé sus estudios profesionales en la Facultad de Ciencias de la UNAM donde obtuvo el grado
de Fisico; posteriormente realizé la Maestria y el Doctorado en Ciencias de la Computacion en el IMAS-UNAM.
Realizdé un posdoctorado en el Computational Engineering Group, del STFC Daresbury Lab en Inglaterra. Ha
trabajado por mas de 25 afios en el ambito cientifico y tecnolédgico desarrollando proyectos de investigacion
cientifica en las areas de Dinamica de Fluidos Computacional y COmputo de Alto Rendimiento. Su experiencia
en programacion y visualizacidn cientifica es muy amplia y la comenzé desde la llegada a México de la primera
Supercomputadora, la Cray-YMP instalada en la UNAM en 1992. Ha sido profesor de varios posgrados y tutor
de mas de diez alumnos de maestria y doctorado, y ha colaborado en publicaciones cientificas y técnicas.
También ha estado al frente del desarrollo de proyectos de software de alto nivel para instituciones como
PEMEX y el IMP. Recientemente comenzd con la incubacién de una empresa para llevar las investigaciones que
se realizan en la Universidad a la industria. Es experto en varios lenguajes de programaciéon como Fortran, C,
C++y Python.
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Modalidad: Curso/Taller
Duracidn: 24 horas
Fechas: 15, 16, 22, 23, 29, 30 de mayo de 2020 (viernes y sabados)
Horario: 09:00 — 13:00 hrs.
Lugar: Oficinas GEOTEM IngenieriaS. A.de C. V.,

Periférico Sur #5440, Piso 8, Oficina 804.
Cupo maximo: 15 personas
Se otorga: Constancia de participacion

Inscripciones

Costo: Publico general: $5,000 MXN (IVA incluido)

Estudiantes: $2,000 MXN* (IVA incluido)

* Para hacerse acreedor al de descuento de estudiante, el interesado
debera enviar junto con el recibo de pago/transferencia electrénica,
un comprobante de inscripcién actualizado o copia de credencial oficial
vigente de la institucidn de adscripcién.

Procedimiento de 1. Enviar un correo a contacto@lixa.com.mx, para conocer el
inscripcion: estado del cupo del curso. En caso de cupo se le asignara una
clave de confirmacién.
2. Realizar el depésito bancario o transferencia electrénica
correspondiente a la cuenta:

BBVA BANCOMER (10 DIGITOS): 0112590417
CLABE INT. (18 DIGITOS): 012180001125904176

NOMBRE: ESPECIALISTAS EN TECNOLOGIAS E INNOVACION EN CS DE
RL DE CV

REFERENCIA: CURSOPY2020

3. Enviar recibo de pago al correo contacto@lixa.com.mx

4. En caso de aplicar el 50% de descuento, los estudiantes
deberan incluir con el recibo de pago/transferencia
electrdénica, un comprobante de inscripcidn actualizado o
copia de credencial oficial vigente de la institucion de
adscripcién.

Lixa Software and Consulting es una marca registrada de Especialistas en Tecnologias e Innovacién en Computo Avanzado S. de R. L. de C. V.


mailto:contacto@lixa.com.mx
mailto:contacto@lixa.com.mx

LIXA

Software & Consulting

& iEw\%AQE /) GEOTEI P pgthon

-

Facturacion:

En caso de requerir factura, incluir en el correo la siguiente
informacion:

CLAVE DE CONFIRMACION

NOMBRE O RAZON SOCIAL

RFC

DOMICILIO COMPLETO: CALLE, COLONIA, ALCALDIA/MUNICIPIO,
ENTIDAD FEDERATIVA, CODIGO POSTAL, PAIS.

CORREO ELECTRONICO

TELEFONO

USO DE LA FACTURA

Sélo se emitira factura dentro de los 30 dias posteriores a la fecha de
depdsito/transferencia electrénica.

Informes

Teléfonos: 55 1778 2165, 55 3227 1162
WhatsApp: 55 3975 6756
Correo-e: contacto@lixa.com.mx
Sitio Web: https://www.lixa.com.mx

Lixa Software and Consulting es una marca registrada de Especialistas en Tecnologias e Innovacién en Computo Avanzado S. de R. L. de C. V.
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Programacion con Python: de cero a experto

Objetivo del curso

Capacitar a los participantes en el uso de las herramientas del lenguaje de programacion
Python 3 para aplicarlas en la construccién de programas de propdsito general.

Requisitos previos

Conocimientos bdsicos de computacion.

Perfil de egreso

Al finalizar el curso, el participante serd capaz de aplicar las herramientas basicas del lenguaje
de programacion Python 3 para implementar algoritmos de varios tipos e interactuar con varias
de sus bibliotecas.

Temario

1. Comenzando con Python
1.1. ¢De dénde viene y hacia donde va?
1.2. Instalacién completa de Python con Anaconda
1.3. Pensando como Pythonista: las bases
1.4. {Qué es Python realmente?
1.4.1. ¢Interpretado o compilado?
1.5. Ambientes de desarrollo
1.5.1. Ipython
1.5.2. Jupyter
1.5.3. Spyder
1.6. Manejo de versiones
1.6.1. Git, Github y GitLab
2. Pythonico es mas bonito
2.1. Etiquetas y palabras reservadas
2.2. Expresiones y declaraciones
2.3. Tipos y operadores:
2.3.1.  Tipos numéricos
2.3.2. Cadenas
2.3.3. Constantes y Funciones integradas
2.3.4. Logicos
2.3.5. Fuertemente tipado
2.3.6. Casting
2.3.7. Eval
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2.4. Estructura de datos:
2.4.1. Listas
2.4.2. Tuplas
2.4.3. Conjuntos
2.4.4. Diccionarios.
2.5. Control de flujo:

2.5.1.  while
252, if
2.53.  for

2.5.4. break, continue, else, pass
2.6. Entrada y salida estandar: input, print
2.7. Funcidn eval()

2.8. Manejo de archivos
2.9. Funciones
2.9.1.  Ambitos

2.9.2. Retorno de una funcién
2.9.3. Parametros por omisién
2.9.4. Argumentos posicionales y keyword
2.9.5. Numero variable de pardmetros
2.9.6. Funciones como parametros de otras funciones
2.9.7. Funciones que regresan otra funcién
2.10. Documentacion con docstring
2.11. Excepciones: try, except, finally
2.12. Manejadores de contexto
2.13. Pensando como pythonista: intermedio

2.13.1. lterables, Mapeo y Filtrado
2.13.2. Lambda expressions
2.13.3. Comprehensions
2.13.4. lteradores y generadores
2.13.5. Decoradores

Biblioteca estandar

3.1. Médulos de funciones matematicas y numéricas: math, cmath,

random, statistics

3.2. Servicios: os, platform, shutil, sys, time, datatime, glob, urllib

3.3. Misceldneos: doctest, zlib

Quiz y proyecto practico 1.

4. Programacién Orientada a Objetos.

4.1. Notacion UML

4.2. Creando clases al vuelo
4.2.1. Objetos
4.2.2. Atributos
4.2.3. Métodos

4.3. Clases
4.3.1. Constructor: __init__
4.3.2. Destructor: __del
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4.3.4. Encapsulamiento de la informacion
4.3.5. Getters and Setters
4.3.6. @property
4.3.7. @static

4.4. Herencia y Polimorfismo
4.4.1. Sintaxis y terminologia
4.4.2. Super function
4.4.3. Polimorfismo con funciones
4.4.4. Polimorfismo con herencia
4.4.5. Sobrecarga de métodos
4.4.6. Sobrecarga de operadores
4.4.7. Duck typing

4.5. Agregacién y composicion

4.6. Metaclases

Quiz y proyecto practico 2.
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